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1 BlindShell Classic 2: pasirenkam program var-
totojo vadovas

1.1 rankiai

UZduodi sarasas

UZduodi sgraso programa leidzia kurti pasirinktinius uzduod¢i sgrasus. Tai naudinga
kuriant pirkini sgrasus, darb sarasus ar bet kokius kitus uzduodi sarasus.
##UZduoci saraso sudarymas

Nordami sukurti naujg uzduodi sarasa, pasirinkite meniu elementg Pridti nauja s3-
rasa.

Nordami traukti sgrasg naujg punkta arba narsyti esamus, pasirinkite uzduodi sg-
rasa, tada pasirinkite meniu elementg Punktai.

Nordami pakeisti punktg (pazymti, panaikinti Zymjima, pervardyti, i3trinti), pasi-
rinkite punkta sgrase.

Nordami pakeisti sgrasa (pervardyti, kopijuoti, archyvuoti), pasirinkite sarasa. Pa-
rinktis Dubliuoti sgrasg sukurs sgraso kopijg uz archyvo rib. Parinktis Perkelti ar-
chyva perkelia dabartin sgrasg i$ pagrindinio matom uzduodi sgraso archyva.

Archyvas

Archyvas gali bti naudojamas sgrasui paslpti nuo pagrindinio matom uzduodi sgraso,
o nejistrinti. Archyve esancius sarasus galima narSyti, keisti ir atkurti i archyvo pag-
rindin uZzduodi sgrasa.

Nordami narSyti sgrasus archyve, pasirinkite meniu elementa Archyvas.

Nordami perkelti sarada archyva, pasirinkite sgrasg matomuose sarasuose, tada
pasirinkite Perkelti archyva meniu elementa.

Nordami perkelti sgrasa matomus sgrasus, pasirinkite sgrasg archyve, tada pasi-
rinkite meniu elementa Gauti i$ archyvo.



NFC ir QR skaitytuvas

NFC ir QR skaitytuvas leidZia nuskaityti vairias NFC Zymas ir nuskaityti QR kodus. Siose
Zymose arba koduose gali bti duomen, pavyzdziui, interneto nuorod, kontaktins infor-
macijos ir pan. Programa leidZia atlikti veiksmus su raSytais duomenimis, pavyzdZiui,
atidaryti nuorodas interneto narsyklje, iSsaugoti kontaktine informacijg ir pan.

Skaityti NFC

Nordami nuskaityti NFC Zyma, pridkite telefono galine dal prie NFC Zymos. Kai nu-
skaitymas skmingas, duomenys automatiskai rodomi.

Kai rodomi iSsaugoti duomenys, paspauskite patvirtinimo mygtuka, kad patektu-
mte galim veiksm sgrasa.

nuskaityti QR

Nordami nuskaityti QR koda, nukreipkite telefono kamera QR kodga. Telefonui jun-
gus kamera, telefonas periodiskai bakstelja. Kai nuskaitymas skmingas, duomenys
rodomi automatiskai.

Kai rodomi iSsaugoti duomenys, paspauskite patvirtinimo mygtuka, kad pasiektu-
mte galim veiksm sgrasa.

Valiutos konverteris

Valiutos konverterio programa leidZia konvertuoti vieng valiutg kita. Valiut kursai at-
naujinami kasdien.

Valiut pasirinkimas

Nordami pasirinkti valiutg, i§ kurios norite konvertuoti arba kurig norite konver-
tuoti, meniu pasirinkite atitinkamai Konvertuoti i$ arba Konvertuoti . Kiekviename
i$ §i meniu punkt rodoma, kuri valiuta pasirinkta.

Programoje palaikomas neseniai naudot valiut sgrasas (i3 pradzi nustatomas po-
puliari valiut sgra3as).

Visas palaikomas valiutas galima rasti meniu pokomenyje Visos valiutos. Siame
sgrase galima atlikti paieSkg naudojant paskutin meniu elementa.



Konvertavimas

Pasirinkite elementa Konvertuoti ir veskite suma, kurig norite konvertuoti, bei pa-
tvirtinkite ja.
Konvertavimo rezultatai bus rodomi ekrane.

Fail tvarkykl

Fail tvarkykl - tai rankis, skirtas narSyti ir dirbti su telefone esandéiais failais ir aplan-
kais. Galima naudotis ir vidine atmintimi, ir SD kortele.

Narsykite failus

Siuo reZimu galima narsyti vidinje atmintyje ir SD kortelje. Kiekviename elemente pa-
teikiama informacija, ar tai aplankas, ar failas. Failus, jei j tipas palaikomas, galima
atidaryti tiesiogiai i$ fail tvarkykls atitinkamoje programoje. Failus ar aplankus galima
nukopijuoti arba perkelti kitg pasirinktg vietg. Aplankus taip pat galima pervadinti ar-
ba istrinti. Visas Sias funkcijas galima atlikti meniu pasirinkus atitinkama aplanka ar
faila.

Failo ar aplanko kopijavimas, perklimas ir klijavimas

Kopijavimo ar perklimo operacijas galima atlikti su kiekvienu failu ar aplanku. Nordami
kopijuoti arba perkelti failg ar aplanka, atidarykite aplanko ar failo meniu ir pasirinkite
kopijuoti arba perkelti. Tada failas arba aplankas iSsaugomas iSkarpinje. Tada narsy-
kite, kur norite kopijuoti arba perkelti failg ar aplanka, ir aplank meniu pasirinkite Ko-
pijuoti ¢ia arba Perkelti ¢ia. Jei pasirinksite kopijuoti, originalus failas liks nepakites,
kai bus klijuotas naujg vietg. Pasirinkus perklimo parinkt, failas arba aplankas bus
perkeltas i$ senosios vietos nauj3aja.

Naujo aplanko arba naujo teksto dokumento krimas

Nauja teksto dokumenta arba naujg tuséia aplanka aplanke galima sukurti pasirinkus
meniu punktg More options (daugiau parinkgéi).

Archyvo vadovas

Archyvo vadovas yra fail tvarkykls dalis ir leidZia dirbti su archyv failais (ZIP failais). Ar-
chyvo failg galima istraukti aplanka. Nordami tai padaryti, atidarykite archyvo faila ir



pasirinkite Atidaryti archyv vadova. Taip pat galima sukurti naujg archyvin failg i$ ap-
lanko arba failo. Pasirinkite failg arba aplanka ir pasirinkite "atidaryti archyv vadovga"
arba atitinkamai pasirinkite meniu punkta "archyv vadovas.

Teksto redaktorius

Fail tvarkyklje yra paprastas teksto redaktorius. Teksto redaktoriuje galite radytiir re-
daguoti paprastus tekstinius dokumentus. Nordami atidaryti failg teksto redaktoriuje,
raskite teksto dokumenta, atidarykite j ir pasirinkite Atidaryti teksto redaktoriuje.

Nustatymai
Fail tvarkyklje yra nustatym, kurie kei¢ia darba su failais.

RSiuoti failus ir aplankus - nustatoma tvarka, kuria bus rSiuojami aplankai ir fai-
lai (pagal pavadinima, pagal paskutin pakeitima, pagal dyd). Pagal numatytuosius
nustatymus failai ir aplankai rSiuojami pagal pavadinima.

Rodyti fail pltin - nustato, ar turi bti rodomi fail pltiniai.

Pastaba: jei jungta rodyti failo pltin, failo pltin galima redaguoti vliau. Pakeitus failo
pltin gali kilti problem atidarant failg. Pagal numatytuosius nustatymus pltiniai nero-
domi.

Vertjas

Programa "Translator" leidZia versti i daugelio kalb neprisijungus prie interneto.
Vertimas atliekamas ne internetu, taéiau reikia atsisisti bent vieng kalb paketa. Angl
kalbos paketas jau trauktas programg ir jo negalima pasalinti.

Nordami atsisisti arba pasalinti kalb paketus, pasirinkite meniu punkta "Kalb paketai".
Jei kalbos paketas nra atsisistas, paspauskite mygtuka "Patvirtinti”, kad pradtumte
atsisiuntima. Jei kalbos paketas jau atsisistas, paspauskite mygtuka Patvirtinti, kad j
pasalintumte.

Atsisiunte bent vieng kalb paketa, pasirinkite meniu punktg "versti tekstg", kad iSvers-
tumte teksta. Pasirinkite pradine ir tiksline kalbas, veskite tekstg ir iSkvieskite teksto
vertima pasirinkdami meniu punkta "Versti". ISverstg tekstg galima bendrinti paspau-
dus mygtuka "Patvirtinti" ir pasirinkus meniu punktg "Bendrinti".



1.2 Bendravimas

»Telegram®

~1elegram® yra pokalbi programa, leidZianti bendrauti su kitais ,Telegram® naudoto-
jais.
Pastaba: Siai funkcijai reikalingas interneto rysys.

Registracija

Norint naudotis ,Telegram® programa, reikia uzregistruoti telefono numer. Pirmiausia
veskite telefono numer. Jei numeris jau uZregistruotas, SMS Zinutje bus gautas patvir-
tinimo kodas, ir galsite testi prisijungima.

Jei numeris nebuvo ankséiau registruotas, turite vesti vardg ir pavarde, kurie bus ma-
tomi kitiems ,, Telegram“ programos naudotojams. Baikite prisijungimo procesa.

Zinuéi siuntimas

Nordami pradti nauja pokalb, pasirinkite adresatg i$ kontakt sgraso.
NordamiiSsisti Zinute arba atlikti kitus veiksmus, susirasinjime paspauskite patvir-
tinimo mygtuka.

Jei norite pradti grupin pokalb, meniu punkte ,Grups® pasirinkite ,Sukurti nauja
grupe®.

Nustatymai

ISlikti prisijungus fone - jei jungta $ parinktis, praneSimas apie nauja Zinute bus
aktyvus net tada, kai ,, Telegram® programa nra atidaryta.

Kit nari paskutins aktyvios veiklos matomumas - jei jungta $ parinktis, pokalbyje
pateikiama informacija, kada kontaktas paskutin karta buvo aktyvus , Telegram®
programoje (pavyzdZiui, pries$ 2 valandas).

Atsijungti - iSeinama i3 ,,Telegram® programos.



1.3 Maedija

Spotify

Programlje "Spotify" galima transliuoti "Spotify" paslaugos dainas, narSyti grojaras-
Cius ir atlikjus bei tvarkyti naudotojo muzikos kolekcijg. Reikia turti mokama "Spotify"
paskyra.

Atkrimo valdymas

Nordami paleisti daing, albumg ar grojarast, pasirinkite elementg i$ saraso ir pa-
sirinkite Play.

Nordami pristabdyti atkrima, paspauskite mygtuka atgal.

Nordami atkurti kitg / ankstesn krin, paspauskite mygtukg Zemyn / aukstyn.
Nordami persukti priek, grojant laikykite nuspaude mygtuka Zzemyn.

Nordami persukti atgal, grojant laikykite nuspaude mygtuka aukstyn.

Nordami atidaryti dabartinio grojamo takelio meniu, atnaujinus atkrima paspaus-
kite patvirtinimo mygtuka.

Nordami traukti ra3g eile, pasirinkite rasg ir pasirinkite meniu punktg (Add to
queue) traukti eile. Pasirinkti takeliai bus paeiliui traukiami atkrimo eile iskart
po Siuo metu grojamo takelio.

Mgstamiausi

Elementas "Mgstamiausi" leidZia narSyti naudotojo iSsaugotas dainas, atlikjus ir albu-
mus.

Nordami traukti daing, atlikjg ar albuma "Favorites"”, sgrase pasirinkite atitinkama
elementg ir meniu pasirinkite "ISsaugoti prie mgstamiausi”.

Nordami pasalinti daing, atlikja ar albuma i$ "Mgstamiausi”, sarase pasirinkite ati-
tinkama elementa ir meniu pasirinkite "pasalinti i$ mgstamiausi".

Grojarascéiai
Elementas "Grojarasc¢iai” leidzia perzirti naudotojo iSsaugotus grojarascéius, perzirti

vieSus grojaras¢ius pagal kategorijas, perzirti rekomenduojamus grojarascius ir kurti
savo grojarascius.



Sukurti grojarast

Nordami sukurti grojarast, pasirinkite meniu elementg "Sukurti grojarast”.
Grojaras¢io pavadinimas yra privalomas, aprasymas neprivalomas.

Grojarasc¢io matomumo poZzymis apibrZia grojaras¢io matomuma "Spotify" platfor-
moje. Jei pasirenkama "Vie3as" (Public), grojarastis matomas visiems naudotojams.
Jei pasirenkama "Privatus"(Private), grojara3tis matomas tik j sukrusiam naudoto-
jui.

Redaguoti grojarast

Nordami traukti krin grojarast, pasirinkite krin ir pasirinkite meniu punkta "traukti
grojarast”.

Nordami pasalinti takelius i$ grojarascio arba pakeisti j eiliSkuma, pasirinkite ati-
tinkama grojarast, pasirinkite meniu punkta "Redaguoti”, tada "Redaguoti take-
lius". Pasirinkite takel, kad j pasalintumte arba perkeltumte sarase aukstyn/ Ze-
myn.

Nordami redaguoti grojarascio informacija, pasirinkite meniu punktg "Redaguoti”,
tada "Redaguoti informacijg".

Nustatymai

Nordami iSeiti i$ Siuo metu prisijungusios "Spotify" paskyros, eikite "Nustatymai"
ir pasirinkite meniu punkta "Atsijungti”.

Dokument skaitytuvas

Dokument skaitytuvas leidZia skaityti prast format dokumentus. dkite dokumentus te-
lefono arba atminties kortels aplanka Dokumentai arba Atsisiuntimas, kad jie bt trauk-
ti dokument skaitytuva. Nordami suskirstyti dokumentus kategorijas, galite sukurti
jiems aplankus (pvz., Asmens dokumentai). Dokumentus taip pat galima atidaryti i$ kit
program (pvz., ,WhatsApp“ gautas dokumentas).

Dokument skaitytuvo meniu

Nordami surasyti dokumentus, pasirinkite meniu punktg Dokument sgrasas.
Nordami iSvardyti visus dokumentus, pasirinkite meniu punkta Visi dokumentai.



Nordami iSvardyti aplankus su dokumentais, pasirinkite meniu punkta Dokument
aplankai.

NordamiiSvardyti dokumentus pagal formata, pasirinkite meniu punktg Dokument
sgrasas pagal formata. Dokument narSymas

Nordami narSyti po puslapio elementus, paspauskite Zzemyn arba aukstyn mygtuka.
Nordami pereiti prie pirmojo arba paskutinio elemento pagal esamg narSymga, ilgai
paspauskite Zemyn arba auk$tyn mygtuka.

Nordami atidaryti dokument meniu, paspauskite patvirtinimo mygtuka.

Kad dokument skaitymas bt efektyvesnis, skaici klaviatros mygtukai turi Sias funkcijas:

1 - Perjungti navigacija pagal numatytuosius elementus.
2 - Perjunkite navigacija pagal antrastes.

3 - Perjunkite navigacija pagal vaizdus.

4 - Perjungti navigacijg naudojant nuorodas.

5 - Perjungti navigacija pagal ZodZius.

6 - Perjungti narSymag pagal pastraipas.

7 - Perjungti narSyma pagal sarasus.

8 - junkite/iSjunkite automatin judjima per elementus.

9 - Perjungti narSyma pagal lenteles.

0 - IStarkite dokumento pavadinima ir narSymo rezima.

Dokumento meniu

Dokumento meniu yra susijes su atidarytu dokumentu ir pasirinktu elementu. Kai kuri
tip elementai (pvz., nuorodos ar vaizdai) leidZia atlikti specialius veiksmus (pvz., ati-
daryti nuoroda interneto narsyklje).

Nordami suzinoti iS&samig dokumento informacijg (pvz., autori, tema ar raktinius
7odzius), pasirinkite meniu punktg Dokumento informacija.

Nordami rasti tekstg dokumente, pasirinkite meniu punktg Rasti dokumente.
Nordami iSskirti teksta i esamo dokumento elemento, pasirinkite meniu elementg
Naudoti informacijg i$ teksto.

Nordami istrinti dokumenta, pasirinkite meniu elementa I3trinti.
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Raskite teksta dokumente

Nordamirasti tekstg dokumente, meniu Dokumentas pasirinkite meniu punktg Ras-
ti dokumente.

Nordami pereiti per paieSkos rezultatus dokumente, paspauskite mygtuka Zemyn
arba aukstyn.

Nordami atSaukti paieSka ir pereiti per numatytuosius elementus, paspauskite skai-
¢iaus 1 mygtuka.

Palaikomi formatai
Palaikom format sgrasas:

MS Word dokumentas (doc, docx)

MS Power Point pristatymas (pptx)

Nesiojamojo dokumento formatas (pdf)

Raiskiojo teksto formatas (rtf) - Kableliais atskirtos reik3ms (csv)
Tekstinis failas (txt)

Nustatymai

,Earcon” nustatymai - nustato, kurie vykiai bus pranesami ,earcon” (garsu) skai-
tant dokumenta.

Vaizdo kamera

Vaizdo kamera leidZia rasyti vairios kokybs vaizdo failus.

Vaizdo ras raSymas

Nordami paleisti vaizdo kamerg, pasirinkite meniu elementga Paleisti vaizdo kame-
ra. Periodinis spusteljimas naudojamas signalizuoti, kad vaizdo kamera aktyvi, bet
nefilmuoja.

Paspauskite patvirtinimo mygtuka, kad pradtumte raSyma, ir paspauskite dar kar-
ta, kad sustabdytumte raSyma.

Baige rasyti vaizdo radg, pasirinkite meniu Leisti vaizdo rasg elementa, kad paleis-
tumte rasa, tada pasirinkite meniu elementa ISsaugoti vaizdo rasa, kad iSsaugo-
tumte vaizdo rasa. Nordami palikti vaizdo rasg neiSsaugota, paspauskite mygtuka
Atgal.
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Nustatymai

Vaizdo raso kokyb - nustato rasyto vaizdo kokybe. Aukstesn kokyb reiskia didesn failo
dyd.

Podcast grotuvas

~Podcast” grotuvo programa leidzZia ieSkoti ir prenumeruoti podcast’us, taip pat atsi-
sisti ir klausytis epizod.

Svarbi pastaba: visos tinklalaids yra nepriklausom autori darbas. ,,BlindShell“ niekaip
nesusijusi su turinio krjais ir negali bti laikoma atsakinga uz bet kok turin.

Prenumeratos

Nordami narSyti galimasinternetines transliacijas, pasirinkite meniu elementa Pri-
dti internetini transliacij. Galite narSyti populiariausias podcast’as savo 3alyje, ies-
koti pagal pavadinima arba narsyti podcast’us i$ konkrecios 3alies.

Nordami paleisti konkret epizoda, pasirinkite meniu elementg Leisti perzirg.
Nordami uzsiprenumeruoti konkrecig podcast’s, pasirinkite meniu elementg Pridti
prie prenumerat.

Nordami tvarkyti prenumeruojamas internetines transliacijas ir klausytis epizod,
pasirinkite meniu elementg Prenumeruojamos transliacijos.

Epizodo atkrimas

Nordami narSyti neseniai iSleistas prenumeruojam internetini transliacij serijas,
pasirinkite meniu elementg Naujausi epizodai.

Nordami narSyti neseniai paleistas serijas, pasirinkite meniu elementg Istorija.
Kai serija leidZiama, paspauskite patvirtinimo mygtuka, kad perzZirtumte iSsamig
epizodo informacija arba testumte atkrima, ir mygtuka Atgal, kad pristabdytumte
atkrimg. Nordami atsukti atgal, naudokite aukstyn ir Zemyn mygtukus.

Atsisiun¢iamos serijos

Nordami atsisisti nauj serij arba tvarkyti atsisistus epizodus, pasirinkite meniu ele-
mentg Atsisiuntimai.

Nordami atsisisti bet kok skai¢i naujausi serij, pasirinkite meniu elementg Atsisisti
epizodus i$ nauj leidim.
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Vaizdo ras grotuvas

Vaizdo grotuvas leidZia leisti vaizdo failus, saugomus telefono vidinje atmintyje ar-
ba SD atminties kortelje. dkite vaizdo failus telefono arba atminties kortels aplanka
Filmai, kad bt rodomi vaizdo ras grotuve. Nordami suskirstyti vaizdo ra$ failus kate-
gorijas, galite sukurti jiems aplankus (pvz., 3eimos vaizdo ra3as arba muzikos vaizdo
rasas).

Vaizdo ras leidimas

« Nordami pamatyti visus vaizdo radus, pasirinkite meniu elementg Visi vaizdo rasai.

« Pasirinkite Album meniu elementg, kad pateiktumte visus aplankus su vaizdo ra$
failais, tada pasirinkite konkret albuma, kad pateiktumte vaizdo ra$ failus i3 Sio
albumo.

« Pasirinkite mgstamiausi meniu elementg, kad pateiktumte mgstamiausius vaizdo
rasus.

- Nordami leisti vaizdo rasa, pasirinkite j i$ vaizdo ra$ sgraso.

- Leisdamivaizdo rasg paspauskite patvirtinimo mygtuka, kad atidarytumte Siuo me-
tu leidZziamo vaizdo raso kontekstin meniu.

Nustatymai

Vaizdo raso reZimas - nustato vaizdo orientacijg. Stacias vaizdas yra numatytoji tele-
fono orientacija, vaizdo rasas yra ekrano centre. Gulséias vaizdas pasukamas vaizdo
raso vaizdas 90 laipsni pagal laikrodZio rodykle ir tampa viso ekrano rezimu. Tik garso
parinktis atkuria tik vaizdo fail garsa.

1.4 Zaidimai

,,Mau-mau“ Zzaidimas
»Mau-mau” yra paprastas kort Zaidimas, kur galite Zaisti telefone.
Zaidimo eiga

Siame Zaidime naudojama 32 kort kalad, kurioje yra vokiskos arba prancziskos kortos.
Nordami pakeisti kort stili ir pasirinkti sudtingesn prieSininko tipg, pasirinkite meniu
punktg ,,Nustatymai®.
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I8 pradzi kiekvienas Zaidjas gauna po keturias kortas. Sio Zaidimo esm - atsikratyti vis
savo Kort.

1. Pirmoji Zaidimo korta gali bti bet kokia.

2. Zaidjai Zaid%ia paeiliui.

3. Leidziama mesti tg kortg, kuri yra tos pacios spalvos arba tos pacios verts kaip ir
anksciau iSmesta.

4. Jei kortos spalva ne ta pati, reikia imti kortg i$ kalads. ISimtis: jei turite Ober korta
(arba karaliene), galite jg mesti bet kada ir pakeisti spalvg kokig tik norite.

5. JeiiSmette tzg, prieSininkas taip pat turi iSmesti tzg arba praleisti savo jima.

6. JeiiSmette septyneta, prieSininkas taip pat turi iSmesti septynetg arba pasiimti dvi
kortas. Bauda padvigubja kiekvieng karta, kai iSmetamas septynetas.

Kontrol

Numatytasis vaizdas yra ,stalas“. Jame rodoma ir nuskaitoma paskutin korta, Js ir
prieSininko turim kort skaic¢ius. Nordami pakartoti $ig informacijg, paspauskite desinj
veiksmo mygtuka. Paspauskite patvirtinimo mygtuka, kad atsidaryt meniu su korto-
mis, su kuriomis ZaidZiate. Priklausomai nuo Zaidimo eigos, gali bti galimi ir kiti veiks-
mai, t. y. galima paimti kortg, ja perduoti arba gauti bauda.

Sachmatai

Klasikinis Sachmat Zaidimas su kompiuteriniu priesininku.

Kontrol

Naudodami 2, 8, 4 ir 6 klaviSus perkelkite savo pozicijg Sachmat lentoje aukstyn,
Zzemyn, kaire ir deSine.

Judkite strizai naudodami 1, 3, 7 ir 9 klaviSus.

KlaviSu 5 galite pasirinkti Sachmat figra. Pasirinke Sachmat figra, galite pereiti
kita Sachmat lentos kvadrata ir vl naudoti klavisg 5, kad perkeltumte ten pasirinkta
figra.

Taip pat galite naudoti mygtukus "aukstyn" ir "Zemyn", nordami greitai perSokti
figras. Kai figra yra paimta, mygtukais aukstyn ir Zemyn bus perSokama tarp vis
galiojandi jim, kuriuos gali atlikti dabartin figra.
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Rikiuot

Nordami atlikti rokiruote, perkelkite karali atitinkama kvadrata (baltj zaidj tai yra G1
arba C1, juodj - C8 arba G8). Jei salygos tenkinamos, jimas bus leidZziamas, o bok3tas
bus perkeltas automatiskai.

Skatinimas

Kai pstininkas pereina paskutine Sachmat lentos eilute, jums bus pateiktas meniu,
kuriame galsite pasirinkti, kaip § pstininka paaukstinti.

Kontekstinis meniu

Nordami atverti kontekstin meniu, Zaidimo metu paspauskite patvirtinimo mygtuka.
Galimi Sie veiksmai:

ISsaugoti Zaidimg
AtSaukti jima
Istorija - jim istorija Sachmat notacijoje

Kauliuk ridenimas

Kauliuk ridenimas nra prastas Zaidimas, tai programa naudinga ZaidZiant stalo Zaidi-
mus, pavyzdziui, ,Ludo®. Virtualaus kauliuko nepamesite, o rezultatg galite suzinoti i$
karto.

Meskite kauliuka - telefonas atsitiktine tvarka isrinks skai¢i nuo 1 iki 6 (arba pa-
geidaujam pusi skaiéi). Paspauskite patvirtinimo mygtuka, kad kauliukg mestumte
i$ naujo.

Sonini krastini skai¢ius - galite keisti virtualaus kauliuko krastini skai¢i. Galite pa-
sirinkti dvi (kaip moneta), arba nuo 3esi (prastas ,Ludo” kauliukas) iki 99 krastini.

Tic-Tac-Toe

Klasikinis "Tic-Tac-Toe" Zaidimas. Jame yra pritaikomas lentos dydis ir galima Zaisti
prie$ kompiuter arba kitg Zaidja tame paciame renginyje.

Zaidjai paeiliui rado savo Zenklus kvadratin tinklel. Zaidimo tikslas - sukurti savo Zenkl
eile anks&iau uz priesininka. Eil gali bti horizontali, vertikali arba strizain. Zenkl skai-
¢ius, kur reikia laimti, priklauso nuo lentos dydzio.
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Zaidimo nustatymai

Nustatykite Zaidimo parametrus pagal save. Atkreipkite dmes, kad jei Zaidimas jau
vyksta, pakeitimai bus taikomi tik naujiems zaidimams.

Lentos dydis apibrzia, kokio dydZio yra lenta ir kiek Zenkl zaidjas turi padaryti linija,
kad laimt.

Zaidimo rezimas leidZia pasirinkti zaidima pries kita Zaidja arba prie$ kompiuter.
Sudtingumo nustatymas nustato, kaip sunku bus veikti kompiuter.

Js Zenklas lemia, ar prieS kompiuter Zaisite kaip kryZius, ar apskritimas. KryZius
visada pradeda pirmas.

Zaisti zaidima

2 ir 8 klavisais judkite vertikaliai, 4 ir 6 - horizontaliai, 0 1, 3, 7 ir 9 klaviSais - strizai.
Kursori galite judinti laisvai, nebent prieSais yra lentos siena.

Paspaudus klavisa 5, Zzymeklis bus pastatytas ant pasirinkto kvadrato, jei jis tus-
¢ias, ir Js jimas baigsis. Jei ZaidZiate prie$ kompiuter, palaukite kelias akimirkas,
kol jis atliks savo jima.

Savo jimus galima atSaukti. Nordami tai padaryti, paspauskite "Patvirtinti" ir pa-
sirinkite parinkt "AtSaukti". ZaidZiant prie$ kompiuter, naudojant "At$aukti", bus
pasalintiir js, ir kompiuterio paskutiniai Zenklai.

Galite bet kada i3eiti i$ Zaidimo ir grzti vliau, nebent pradsite naujg Zaidima. Vis
dar galsite atSaukti senesnius jimus.

Kartuvs (Zaidimas)

,Kartuvs“ yra paprastas 70dZi Zzaidimas. Zaidimo tikslas - raid po raids atspti paslpta
Zod. Turite ribotg bandym skai¢i. Nordami pakeisti bandym skaici, pasirinkite meniu
punkta ,Sudtingumas®.

Zaidimo eiga

Zod, kur reikia atspti, vaizduoja raidzi seka. PradZioje kiekviena raid paslepiama ir pa-
kei¢iama garsiniu signalu. Ekrane vietoj trkstam raidzi rodomi brk3neliai. Taip galite
pasakyti, kiek raidZi yra. Klaviatra veskite norimg atspti raide. Bsite informuoti, ar Js
spjimas buvo skmingas, ar ne. Spjimas yra skmingas, jei zodyje yra js raid (eils tvarka
nra svarbi). Po kiekvieno spjimo seka bus atnaujinama, o Js galsite nustatyti teisingai
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atsptas raides ir j vietg Zodyje. Jei norite pakartoti seka, paspauskite desinj veiksmo
mygtuka.
Nordami laimti Zaidima, turite teisingai atspti Zod naudodami ribota skaiéi spjim.

Wumpus

Sio Zaidimo tikslas yra pereiti $achmat lentg primenant labirinta, rinkti monetas ir
rasti pavojingg monstra, vadinamg Wumpus, kur reikia nuzudyti norint patekti kita
lyg.

Wumpus gyvena oloje, o urvai yra visiSkai tamss. Teks pasitelkti savo vaizduote, trum-
palaik atmintis ir Siek tiek logikos Zaisti § Zaidima.

Esate ginkluotas lanku ir strlmis. Ta¢iau nenaudokite ginklo pernelyg neatsargiai, i$
pradZi turite tik tris strles. Mainais uZ surinktas monetas gausite daugiau strli.
Judkite labirinte naudodami skaiéi klaviSus 2, 8, 4 ir 6, kad judtumte atitinkamai auks-
tyn, Zemyn, kairn ir deSinn. Skaici klaviSas 5 perjungs fotografavimo rezimg prasta
rezima ir atvirk$¢iai. Fotografavimo rezimu, galite naudoti 2, 8, 4 ir 6 klaviSus, norda-
mi Saudyti atitinkamomis kryptimis.

Labirinte galite rasti Siuos objektus:

Monetos padidins js rezultatg, jos suZibs, kai jas surasite.

Duobs - bkite atsargs aplink jas, jei uzlipsite ant duobs, nukrisite ir Zaidimas bus
baigtas. Kai tik pajuntate vjel, $alia yra duob.

Wumpus - monstras. Jis siaubingai kvepia, jei prieini arti. Nustatyti tikslig jo vieta
kartais gali bti Siek tiek sudtinga...

Siena - kai kuriuose lygiuose gali bti sienel. Siena nepavojinga, bet pro ja nepra-
vaziuoti. Turite rasti duris, kad patektumte kitg puse.

Didjant lygiui, duobi skai¢ius didja ir labirinto dydis. Ar galite nueiti iki galo?

Simonas

Simono Zaidimo tikslas - siminti ir teisingai pakartoti palaipsniui ilgjan¢ig melodija.
Telefonas gros vieng ar daugiau ton. Zaidjo uzduotis - kartoti tg pa¢ig melodija. Pa-
spauskite skai¢i klaviSus 2, 4, 6 arba 8, kad paleistumte tong. Melodija visada praside-
da klavisu 2, bet nuo tada js turite pasikliauti savo klausa.

Kiekvieng karta, kai melodijg kartojate teisingai, telefonas prideda vieng tong. Jei pa-
darysite klaida, prarasite vieng gyvybe ir js pradedate naujg melodija lygiu. Jei tei-
singai pakartosite visa lygio melodija, pereisite prie kitos. Lygi sunkumas palaipsniui
didja.
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1.5 Regimoji pagalba

GPS taskai

GPS taskai - tai programl, kuri leidZia suZinoti informacijg apie esama vietg, iSsaugoti
mgstamus taskus ir parodyti nuorodas juos.

Dabartin pozicija

Rodoma dabartin buvimo vietos informacija, pvz., adresas, aukstis virs jros lygio, ko-
ordinats ir kt. Dabartine vietg galima iSsaugoti kaip mgstama taskg arba adreso koor-
dinatmis dalytis su kitomis programomis (Zinutmis, el. pastu ir pan.).

Kryptis taska

Pasirinkite vieng i$ iSsaugot task sgrase, kad gautumte kryptis. Tada, naudojant kom-

pasy, bus rodoma kryptis ir atstumas iki nurodyto tasko.

Kompasas

Kompasas rodo krypt, kurig nukreiptas telefonas. Kad duomenys bt tiksliausi, tele-
fonas turi bti horizontalioje padtyje. Paspaudus desinj veiksmo mygtuka, taip pat nu-
skaitomi laipsniai.

ISsaugoti taskai

Vis iSsaugot task sgrasas. Sgrase iSsaugotus taskus galima pervadinti, istrinti arba
bendrinti su kitomis programomis.

Pridti pasirinktin taska

LeidZia iSsaugot task sgrasa traukti naujg taska su konkreciomis koordinatmis. Reikia
vesti taSko koordinates ir pavadinima, tada jis bus trauktas i$saugot task sgrasa.

Sviesos sensorius/ jutiklis

Sviesos sensoriaus/ jutiklio programa pateikia informacija apie $viesos lyg patalpoje.

18



Skambs tonas irjo aukstis keiéiasi priklausomai nuo Sviesos intensyvumo. Paspauskite
skaitymo mygtuka ir bus pranesta apie esama ap3vietimo bsena.

Jutiklis yra vir§ ekrano, kairje nuo ausins. Norint pasiekti optimal tiksluma, telefona
reikia laikyti taip, kad ekranas bt nukreiptas Sviesos 3altin.

Pastaba: procentin vert tiksliai neatitinka Zmogaus suvokimo apie Sviesos intensyvu-
ma. Si programa turt bti naudojama tik kaip santykinis $viesos intensyvumo matas -
pavyzdZiui, norint suzinoti, ar Sviesa iSjungta, ar jungta.

QR objekto zymjimas

Objekto Zymjimo funkcija padeda paZenklinti ir vliau identifikuoti objektus, kuriuos
sunku kitaip apibdinti, iskyrus lie¢iant, pavyzdZiui, maiSeliai arba dZuts su priesko-
niais, kosmetika ir nam apyvokos valymo priemonmis, buteliai, skardins ir pan. Siai
funkcijai jums reiks etike¢i su kodu, kurias galite atskirai sigyti i$ BlindShell platinto-
jo.

Etikets yra kvadratiniai 1,5 x 1,5 cm lipdukai. Jie turi bti nuklijuoti nuo lapo ir uzklijuoti
ant objekto, kur norite paZenklinti. Etikets turt bti nuskaitomos telefono galins vaizdo
kameros. Kiekviena etiket yra unikali, todl, kai Zenklinate objekta, js telefonas susies
etikete su js pasakytu arba paradytu apibdinimu. Vliau, kai nuskaitysite etikete dar
karta, iSgirsite apibdinima.

Naujo objekto zymjimas

Pasirinkite objekta, kur norite Zymti.

Nuklijuokite vieng kvadratine etikete nuo etike¢i lapo ir uzklijuokite objekta. Jeigu
yra galimyb, venkite etiketes klijuoti ant nelygi arba lenkt objekt dali.

Atverkite Zymjimo programle ir pasirinkite ,pridti Zyma“ parinkt. PeriodiSkai rengi-
nys vibruoja, informuodamas, kad vyksta aptikimas.

Nukreipkite telefono vaizdo kamerg ant objekto uzklijuotg etikete. Rekomenduo-
jamas atstumas yra apie 20-30 cm. Gali reikti Siek tiek pasipraktikuoti, kol tinka-
mai atliksite Zymjima.

Kai etiket yra nuskaityta, js bus paprasyta rasyti apibdinimg balsu arba vesti ranki-
niu bdu. Jeigu pasirinksite rasyti apibdinimg balsu, raSymas prasids automatiskai
po pypteljimo. Jeigu pasirinksite rasyti rankiniu bdu, atsivers standartin klaviatra
ir galsite tokiu bdu vesti apibdinima.

Objekto identifikavimas
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Meniu pasirinkite ,skaityti Zymas® parinkt, telefonas prads periodiskai vibruoti kai
vaizdo kamera yra pasiruosusi etikets nuskaitymui.

Nukreipkite telefono vaizdo kamerg etikete, kaip tai darte Zymdami nauja objekta
Kai etiket yra nuskaityta, vaizdo kameros rezimas bus pristabdytas ir jums bus per-
skaitytas apraSymas

Paspaudus grzti mygtuka grsite vaizdo kameros rezimg kitos etikets nuskaitymui.
Aprasymas gali bti pakartotas trumpai paspaudus dviem pirstais.

Etikeci redagavimas ir Salinimas

,Pateikti Zym sgra$a“ meniu parinktis perkels jus paZymt objekt sgra3g. Cia galite
redaguoti apraSymus arba pasalinti etikete, kurios nebenaudojate.

1.6 Pomgiai

Metronomas
Metronomas spusteli su nurodytu BPM ir ritmu.

Paspaudus aukstyn ir Zemyn mygtukus, sureguliuojamas BPM.

Paspaudus patvirtinimo mygtuka atsidarys meniu, kuriame galsite nustatyti BPM
arba ritma.

Pakartotinai paspauskite 5 mygtuka, kad vertintumte dainos BPM.

Gitaros derintuvas

Gitaros derintuvas leidZia suderinti gitara ir kitus instrumentus. Nordami gauti opti-
malius rezultatus, rekomenduojame naudoti ausines atsiliepimams gauti, nes imtuvas
negali klausytis js instrumento, kol jis atkuria grztamaj garsg arba kalbg. Derinimas
turi vykti ramioje aplinkoje, nes aplinkos garsai gali iSkraipyti matavimo rezultatus.
Gitaros derintuvas veikia 2 reZzimais:

Instrumento rezimas - suderinkite konkretaus instrumento stygas (pvz., gitarg ar-
ba bosine gitarg)
Nemokama nata - sureguliuokite savavaliska natg
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Instrumento derinimas

Padkite telefong priesais save kuo arc¢iau instrumento. Atidare gitaros derintuva, bsite
informuoti apie surequliuotg natg ir pasirinktg instrumenta. Pradkite groti styga, kurig
derinate pakartotinai (pvz., karta per sekunde). Imtuvas leis Zemo auk3éio tonus, kad
signalizuot, kad reikia padidinti styg dazn, o aukSto tono signalg, kad reikia sumazinti
stygos dazn. Jei iSmatuotas daznis pasieks suderintg natos dazn su 5 cent nuokrypiu,
imtuvas paleis skmingg garsa.

Nordami pakeisti suderinta natg, paspauskite mygtuka Aukstyn arba Zemyn.
Nordami atidaryti meniu, paspauskite patvirtinimo mygtuka.

Nordami paleisti suderintg nata, paspauskite mygtukg 5. Nordami sustabdyti su-
derintos natos atkrima, dar kartg paspauskite mygtuka 5.

Nordami jungti iSplstin rezimag, atidarykite meniu ir pasirinkite elementa ISplstinis
rezimas. I3plstinis reZimas leidZia pasirinkti tarp daugiau instrument arba specia-
laus j derinimo.

1.7 Sveikata ir tinkamumas

Zingsniamatis

Zingsniamatis yra programa, skirta stebti js kasdiene veiklg (Zingsnius, atstuma, judji-
mo laika ir kalorijas). Taip pat galite perzirti savo kasdiens veiklos istorijg ir statistika.
Kai jungta, Zingsni skaitiklis automatiskai skai¢iuoja zZingsnius visg diena.

Istorija ir statistika

Istorijoje galima perzirti dien, savai¢i, mnesi ir met suvestine. Kiekvienam laikotarpiui
rodoma Zingsni skaiciaus, atstumo, laiko ir kalorij suvestin. Statistikoje rodomi laiko-
tarpiai su maksimaliais Zingsniais, kasdieni zingsni tiksl serija ir daug daugiau.

Nustatymai
Profilis - duomenys, padedantys pagerinti iSmatuot veréi tikslumga. Duomenys gali

bti pakeisti bet kuriuo metu.
Dienos tikslo Zingsniai - Zingsni skaicius, reikalingas dienos tikslui pasiekti
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Pranesimai - junkite praneSimus i$ Zingsniamacio, pvz., praneSimus apie dienos
Zingsni tiksla
Vienet sistema - perjungimas tarp metrins ir imperins sistemos

Covid Pasas

Kovid Pasas leidZia saugoti asmeninius COVID sertifikatus, iSduotus ES. Tiesiog nu-
skaitykite sertifikato QR kodg, kad iSsaugotumte j telefone, programa leidZia pateikti
QR kodus ir informacijg apie nuskaitytus sertifikatus.

Nordami pridti sertifikata, pasirinkite meniu elementa Pridti sertifikatg ir nukreip-
kite telefono kamerg sertifikato QR koda.

Nordami narSyti nuskaitytus sertifikatus, pasirinkite meniu elementa PerzZirti ser-
tifikatus.

Nordami rodyti iSsamia sertifikato informacija, pvz., QR kodg ir turtojo kredencia-
lus, sgrase pasirinkite atitinkama sertifikatg ir pasirinkite meniu elementa Rodyti
sertifikata.

Nordami iStrinti nuskaityta sertifikata, iS saraSo pasirinkite atitinkama sertifikata
ir pasirinkite meniu elementa I3trinti sertifikatg.

1.8 Apsipirkimas

Korteli Pinigin

Korteli pinigins programl leidZia saugoti parduotuvi lojalumo ir nuolaid korteles, na-
rysts korteles ar bet kokias kitas brkSnini kod korteles. Tiesiog nuskaitykite kortels
brkSnin koda arba QR kodg ir pateikite j regin¢iam Zmogui.

Kortels pridjimas

Nordami pridti kortele, pasirinkite meniu elementg Pridti kortele.

Kortel gali turti pavadinimag, brk$nin kodg arba QR koda, nuotrauka priekinje pusie,
nuotrauka galinje pusje ir kategorijg. Tik pavadinimas/vardas yra privalomas.
Nordami nuskaityti kortels brkSnin koda arba QR koda, pasirinkite meniu punkta
Nuskaityti kodg ir nukreipkite telefono kamerg koda. Telefonas pranes, kai kodas
bus skmingai nuskaitytas.
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Priekins arba Galins puss nuotraukos meniu elementas atidaro fotoaparatg, kad
galtumte fotografuoti kortele. Paspauskite patvirtinimo mygtuka, kad padarytum-
te nuotrauka.

Nordami pridti kortele prie kategorijos, pasirinkite meniu elementg Kategorija. Pa-
sirinkite esama kategorijg arba sukurkite naujg kategorija pasirinkdami meniu ele-
mentg Pridti kategorijg. Nordami pasalinti kortele i$ kategorijos, pasirinkite meniu
elementg Nra kategorijos.

Pasirinkite ISsaugoti meniu elementg, kad iSsaugotumte visas kortels savybes.

Kortels pristatymas

Kortels pateikimas regin¢iam Zmogui gali bti naudingas prie parduotuvs prekystalio,
jimo pastata ir pan.

Nordami pateikti kortele, pasirinkite meniu punktg Kortels ir pasirinkite kortele i3
sgraso.

Nordami parodyti kortels kodga, priekine ar galine nuotrauka, pasirinkite atitinka-
mg meniu elementa.

Kortels pridjimas

Nordami pridti arba istrinti kortele, pasirinkite meniu elementg Kortels, tada pasi-
rinkite kortele i$ sgraso.

Nordami redaguoti kortele, pasirinkite meniu elementa Redaguoti.

Nordami istrinti kortele, pasirinkite meniu elementa IStrinti.
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